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Tarnings-forutsagelsen
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Effekt: Du forutsiger vilket kort &ské&daren kommer att valjamed en tarning.
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Material: Sex spelkort, varav ett med kryss pa baksidan, en tarning och en
forutsagel se-lapp, med texten ” Du véljer kortet med kryss pa baksidan”. v
)
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Utforande: Placeraut de sex korten i en rad pa bordet, utan att visa ‘
Kryss pa baksidan

baksidorna, sa att kortet med krysset hamnar som 3:e kortet fran vanster.
Berétta att du gjort en forutsagel se, som du lagger fram pa bordet, utan att visa
baksidan och |1&t &sk&daren kasta tarningen. Oavsett vad den visar,

bokstaverar du dig fram till kortet med krysset. (Borjafrén vanster for allatal . . Du valjer kortet
utom fyra, som du istéllet bokstaverar fran higer.) Forutsagelse w med kryss pa

baksidan

Visaforutsigelsen och darefter baksidorna pa korten!

Ring genom snore P——m N
Effekt: Du far en pappersring att ga rakt genom ett skosnore. o o

M aterial: Tvaidentiska pappersringar, ett skosnére, en servett, en trollstav. >

Forberedelser: Vik ihop den enaringen och godm den i hdger byxficka, ihop med staven.
(Publiken ska baratro att du har en ring.)

Utforande: Tra upp ringen pa skosndret och |1&t en askadare héllai varje ande. Berétta att du ska
frigora ringen, men att det &r lite hemligt hur det gér till, s3 darfor placerar du en servett Gver
ringen.

Stick ner handen i fickan och hédmta upp trollstaven, samtidigt som du gémmer den andraringen
i samma hand. Réck Gver trollstaven till en askadare och sag att det & din nédlGsning, om du
inte lyckas pa annat sitt.

Stick in bada handerne under servetten. Riv sonder ringen p& sndret och gom bitarnai hoger
hand, samtidigt som den vanstratar den helaringen fran hoger hand.

Tag med hoger hand tillbaks trollstaven. Vifta med den och 1&gg den sedan i fickan (ihop med den sonderrivnaringen.) Ryck undan
servetten och visa att ringen &r 16s!

Tips: Om det &r pillrigt att klippatill exaktacirklar, gar det lika bra med fyrkanter med fyrkantiga hdl. Det finns ocksa flera olika
sorters godis (tex. jordnétsringar) som har hdl i mitten och gér precis lika bra att anvanda.

Hoppande ytter asken

Effekt: Far ytterasken fran en tandsticksask att hoppatillbakstill fickan.
Materiel: Tva tandsticksaskar (samt sax och lim).

Forberedelser: Klipp itu den ena ytterasken som pa forsta bilden och limmafast den
mot botten och I&ngsidan painnerasken. Du far nu en specialgjord ask, som &t ena

héllet ser ut som en komplett ask, och &t andra hallet ser ut som enbart innerask.
Fyll innerasken med tandstickor och it pa den andra ytterasken.

Utfoérande: Tag fram den special gjorda asken ur fickan. Oppna den och hall ut
tandstickorna pa bordet, men var noga med att inte visafel sida pdinnerasken.

Lagg tydligt ner ytterasken i byxfickan. Stang handerna runt innerasken och sig ett par magiska ord. Oppna sedan hénderna, sd att du
visar asken s att det ser ut som att ytterasken &r kvar. Om du vill kan du sedan direkt goratricket & andra hallet.




Ofor stor bar a skosnor et

Effekt: Ett skosndre forblir helt, trots att du klipper av det pa mitten.
Material: Ett skosndre, ett sugrér och en sax

Forberedelser: Klipp en skaralangs med suggroret, ungefar halften sd lang som roret.

Utforande: Visaupp skosndret och tra det genom sugroret. Vik sugréret pa mitten,
med skéran inndt. Hall vanster hand runt évre delen av det dubbelvikta suggroret och
drag med hoger hand forsiktigt i andarna pa skosnéret. Det glider da ner genom
skéran, som visas pa bilden, sA att det tillsammans med roret bildar ett stort " A”.

Flytta ner vanster hand s att den bara doljer snoret som gér ut mellan de tva sugrors-
halvorna och klipp av roret precisi bdjen (som visas pa bilden.)

Fran publiken ser det nu precis ut som att du har klippt av bade rorer och snoret, trots
att snoret fortfarande & helt och bara doljs av handen. (Se bilden.)

Lé&gg ihop rorhalvornai handen och drag ut det hela snoret! Ett rétt fantastiskt trick om det presenteras pa rétt sétt!

Jumbokor ts-for utsagel sen

Effekt: Askédaren fér helt fritt stoppadig nér du gér igenom
kortleken, ett kort i taget och det kort han stoppar pa stdmmer
Overens med din forutségel se.

Forberedelser: Plocka ut spader-sjuan ur kortleken och haden gomd under pappskivan (forsta bilden).

Utforande: Hall papperskivan horisontellt i hoger hand, med forutsagel sen nedat och suan gémt under.

Hall kortleken i vanster hand, med baksidan upp och skjut med vanster hands tumme 6ver ett kort i taget till
pappskivan. L&t dskadaren fa en chans att stoppa dig pa varje kort och tippa sedan ner det pa bordet och skjut
dver ett nytt till pappskivan. Nar askadaren sager stopp |agger du ifrén dig kortleken. Greppa pappskivan med
béda handernas fingrar pa undersidan och bada tummarna pa éversidan. Vand snabbt éver alltsammans och
sdra handerna, s att det dolda kortet (Sjuan) hamnar i vanster hand och det andra kortet hélls gomt av hoger ) j
hands tumme under pappskivan.Visa att forutsagel sen stammer med kortet! Verkligavalet

For svinnande knuten

Effekt: En knut forsvinner i ett " magiskt ror”.

Material: Ett skosnore och ett ca. 10 cm langt ror. (T.ex. en tom toapappers-rulle.) f@\
Utforande:. Sld en enkel knut runt réret. Om du nu slpper dndarna pa sndret kommer du att mérka att andarna garnavill liggalangs
med roret. Stoppain den ena dnden genom réret, fran den dnde som den pekar mot. Fortsitt matain snoret till det kommer ut pd andra
sidan roret. Nar det tar stopp skjuter du av knuten av roret och stoppar in den inniti roret. Fortsétt drai snoret fran andra anden till det

som &r kvar av knuten hamnar mitt innei roret. Blastill pa roret. Sag en magisk trollformal, spann snoret genom att drai bada andar
och tippa pa det sa att roret glider av & enahdllet. Visaatt knuten har férsvunnit!
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Det som egentligen hander &r sd enkelt som att knuten knyts upp nér du trér tillbaks en av dandarna genom mitten pd knuten, men i och
med roret och trollformeln kénns det hela lite mer mystiskt och blir till ett bratrick. Ibland & det bara utférandet som skiljer ett
bratrolleri-trick fran ren fysik. Testafar du se! Med lite 6vning kan du dven sl flera knutar efter varandra och fa alla att forsvinna.

Mer information om trollkarlen Mr. Dannyman finner du p& www.Dannyman.se



