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Flaska och snore
Effekt: En fastnar pa ett vanligt snore, men slidpper nir du vill.
Material: En ogenomskinlig flaska, ett skosnore och en liten gummi-kula,
precis lagom stor for att g ner i flaskan.. @

Utfoérande: Lat publiken undersoka bade flaskan och snéret. Under tiden gommer du gummikulan i handen.
Tag forst tillbaks flaskan och smussla obemérkt i gummikulan, medans du tar tillbaks skosnoret.

For ner repet en bit i flaskan, och vind sedan upp och ner pa alltsammans. Kulan faller da ner mot flaskhalsen
och kilar fast sig mellan glaset och snoret. Drag lite forsiktigt i snoret for att kédnna att det kilats fast ordentligt,

innan du sldpper det. For publiken #r det obegripligt vad som héller kvar snoret i flaskan.
Hall snoret spint och vind alltsammans rétt igen. Du kan nu lata flaskan hidnga och gunga i snoret!

For att lossa snoret, trycker du ner det en bit i flaskan, sd att kulan lossnar och faller till botten. Limna genast
ut snoret till underskning, samtidigt som du i smyg tippar pa flaskan och smugglar ut kulan, som du gémmer i
handen, och dven flaskan &r nu redo att undersokas igen.

Papper till pengar
Effekt: Du forvandlar en bunt papperslappar till sedlar. ndra kronor
Material: 6st sedlar, 6st papperslappar i samma storlek och lite gammiklister. i 00‘ AqA - : *
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Forberedelser: Vik bade papperslapparna och sedlarna pa mitten. Limma ihop tva A /
av sedlarna med tva av papperslapparna, sa att det bildar ett korts, som pa bilden.
(Fordelen med att anvinda gummiklister &r att du kan ta loss sedlarna igen, om du skulle trottna pa tricket.)
Placera resterande sedlar i en fjardedel av korset och resterande papperslappar i en angriansande fjardedel

(se bilden). Vik sedan korset sa att enbart vitt papper syns fran bada sidorna.
(D.v.s. vik ihop fjardedelarna med sedelmotiv och vik upp de vita papprena helt.)
Placera bunten i ett litet kuvert eller planboken, sa dr du alltid redo att gora tricket.

ndra kronor
Utforande: Hall bunten i vinster hand, s att handen ticker de hopvikta sedlarna. Vika de vita papprena fran (%0 %%ﬁ
bada sidor. Vik ihop bunten. Ligg andra handen &ver, samtidigt som du viker runt den fjardedel som ir vit pa 4114
ena sidan och har sedel pa den andra. Detta gors enklast genom att halla den fliken orérlig och vinda 6ver ) ')fl —
resten av bunten, samtidigt som du blaser pa den for magins skull. Vik nu upp bunten sa att alla sedlarna syns i

(samtidigt som du ticker de hopvikta papprena med handen) och visa dem en i taget fran bada sidor.
Tricket passar sa klart extra om du ska handla nagonting och upptécker att du inte har tillrdickligt med pengar pa dig. ©

Istéllet for att borja med helt vita papper, kan du anvinda bitar urklippta ur ndgon sorts magasin. Fordelen med det &r att de olika
glatta firgerna gor att man inte tinker pa att kanterna pa sedlarna har en ndgot annan nyans 4n pappret, om man ser bunten fran sidan.

Kénna firg med fingrarna

Effekt: Utan att titta kiinner du vilken firg olika legobitar har.

Material: Ca 12st lika dana legobitar, tva av varje farg.
Forberedelser: Sitt ihop ena uppsittningen bitar i en ordning som du memorerar och stoppa dessa i bakfickan.

Utforande: Beritta att du har en magisk formaga att kinna vilken firg legobitar har utan att titta pa dem. Réck 6ver
de sex 16sa bitarna till en dskadare. Be att han blandar dem ordentligt och sedan ger dem till dig bakom ryggen, sa att
du inte har nagon chans att se vilken som &r vilken.

Sitt nu ihop bitarna till en stapel, medans du latsas att du héller pa och kénner pa fargerna. Byt nu i smyg ut den
blandade stapeln med den forberedda i bakfickan, dér du vet i vilken ordning bitarna sitter. Nu &r det bara att ta av en
bit i taget fran toppen av stapeln, latsas att du kénner av fiargen noga (tveka gérna lite grann for effektens skull). Sdg
hogt vilken firg du “kdnner” att det dr pa biten och ldgg fram den pa bordet for underskning.




Oforstorbara inbjudan

Effekt: Ett sonderrivet inbjudningskort blir helt igen.

Material: 2st kuvert och 2 inbjudningskort, ndgot mindre &n kuverten och ett limstift.

Forberedelser: Flik ut bada kuverten som péa den forsta bilden. Fran det ena kuvertet klipper du nu bort alla flikar
utom den Oversta, sé att bara baksidan (lite svagt konformad) och toppenfliken aterstér. Stryk pa lim ldngs med
kanterna pa framsidan av den nedre delen av den tillklippta biten och ldngs med kanterna pa baksidan av den dvre
delen. Placera denna ovanpa det utflikta kuvertet, med det hela inbjudningskortet i mellan. Vik in och limma ihop
sido- och botten-fliken pa kuvertet.

Om du har lyckats, ska du nu ha nagonting som ser ut som ett helt kuvert, men som har en inbyggd dubbelvigg
langst bak, dér det ena inbjudningskortet ligger gomt. Det andra kortet placerar du i kuvertet som vanligt och stéinger
till det.

Utforande: Oppna kuvertet och tag ut kortet. Riv det i bitar. Ligg bitarna i kuvertet och slicka igen det. Knéipp med
fingrarna. Riv av kortsidan pa kuvertet och plocka ut det hela kortet. Samtidigt som du visar upp det, ldgger du
diskret tillbaks kuvertet i fickan, for att undanrdja bevisen. Om du vill ligga ytterligare ett steg fore, kan du ha ett annat lika dant
kuvert (hopklistrat, med avriven kortsida) i fickan att ta upp och limna till undersokning om nagon skulle fraga. ©

Magiska meddelandet

Effekt: En symbol som askadaren ritar pa en sockerbit dyker upp i askadarens handflata.

Material: En sockerbit, en blyertspenna och ett glas vatten.

Utforande: Lat askadaren rita valfri symbol eller bokstav pa ena sidan av sockerbiten,
samtidigt som du i smyg fuktar din hégra langfingertopp i vattnet. Visa upp sockerbiten
sd att alla ser den. Tryck sen i hemlighet langfingret hart mot symbolen, sé att den
kladdar av sig dir, utan att nagon ser det och sldpp sedan ner den i glaset.

Be askadaren halla ut ena handen, med handflatan nedat. Fatta handen som pa bilden och
tryck i smyg langfingret mot dskadarens handflata. (Det gor att symbolen fran ditt langfinger
kladdar av sig till askadarens handflata, utan att han mérker det.) Placera dskddarens hand
ovanfor mynningen pa glaset och be honom koncentrera sig noga pa symbolen han ritade,
samtidigt som sockerbiten 1oser upp sig.

Nir sockerbiten 16sts upp ber du dskadaren titta i sin egen handflata, dir han hittar symbolen!

Viaxande blomman

Effekt: En mélad blomsterknopp, pa ett singerat kort, slar ut.

Material: En bunt visitkort med vita baksidor, pennor och en bred gummisnodd

Forberedelser: Pa baksidan av alla korten, utom ett, malar du en blomma i en kruka, som
pa bilden. Det sista kortet klipper du av pa mitten, lagger ena halvan overst i bunten och
malar en blomsterknopp pa (se ndsta bild). Sedan sitter du gummisnodden runt bunten, sa
att den doljer skarven (se nedersta bilden).

Utférande: Visa upp bunten med kort och be dskadaren skriva sina initialer pa
blomkrukan pa det oversta kortet. Be dskadaren hélla ut ena handen, samtidigt
som du véinder bunten upp och ner. Drag ut kortet han signerade (nu det
understa i bunten) med motivet nedat och lidgg det i askadarens hand. (Det halva
kortet med knoppen blir kvar i bunten, sa att han nu, utan att veta det, héller i ett
kort med utslagen blomma. Stoppa undan bunten.

Be honom ldgga sin andra hand 6ver kortet och koncentrera sig pa att fa blomman att sla ut. Nér han sen tittar pa kortet kommer han
att bli forvanad, eftersom han kan se att det faktiskt 4r samma kort som han signerade, trots att blomman da bara var en knopp!

Mer information om trollkarlen Mr. Dannyman finner du pa: www.Dannyman.se



